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CONTROLE DOCUMENTAL

Autoridade, escopo e revisao

Campo Definicdo

Documento CyberKingdoms - GDD Master

Versao Revisdo 4.1

Substitui GDD Master Rev. 4.0

Bases DF 1.1 e RDC 1.0

Autoridade Mecanicas, acoes, estados, restricdes e critérios funcionais
Préximos derivados AS, DB, API, TDD, EBe QA 1.1

Correcoes incorporadas

» Género web estratégico e visual 2.5D.

* Cidade inicial ponderada, banco e mercado 24h, doagao removida.
* Mandatos de 60/240 dias, penas limitadas e autoaprovacao de 24h.
» Reservas de producdo, minerais especificos e logistica hibrida.
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43 sistemas funcionais

01. Visdo do jogo

02. Fantasia e experiéncia

03. Pilares e core loop

04. Mundo persistente

05. Tempo e calendario

06. Fila de acoes

07. Criagao e identidade

08. Atributos e conhecimento

09. Status vitais

10. Doencas, cura, vida e legado
11. Inventério e itens

12. Perecibilidade e conservagao
13. Mundo, capitais e cidades

14. Clima, locais e rotas

15. Viagem e encontros

16. Trabalho publico

17. Recursos publicos

18. Propriedades privadas

19. Fazendas e ciclos

20. Oficinas, fabricas e laboratérios
21. Linhas e ordens de producao
22. Profissdes e craft

23. Contratos e empregos

24. Mercado regional

25. LeilGes, logistica e comércio

26. Moeda, banco, impostos e cofres
27. Educacao e certificacoes

28. Pesquisa, descoberta e patentes
29. Sociedade, comunicacao e memoria
30. Fama e credibilidade

31. Estrutura politica

32. Eleigbes e mandatos

33. Departamentos governamentais
34. Leis, aprovacdes e transparéncia
35. Seguranca e investigagdo

36. Justica e prisao

37. Crime, combate e assalto

38. Salde e infraestrutura publica
39. Onboarding e tutorial

40. UX, notificacOes e histérico

41. Regras do MVP 0.1

42. Balanceamento e parametros
43. Critérios de aceite e governanca
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01 « SISTEMA

Visao do jogo

Mundo cyberpunk persistente de vida, economia e poder, operado por cidadaos.

Acao / elemento Regra funcional

Formato RPG estratégico socioeconémico para navegador.

Interacao Painéis, mapa regional, agdes assincronas e representagdo 2.5D.
Tese Viver, produzir, negociar e governar formam o mesmo jogo.

Reg ras e restrigées
* Nao é RTS de microcontrole nem web novel linear.
* O servidor nao reinicia como rotina.
* Toda acao material deixa histérico.
Aplicacao no MVP

A vertical slice prova cidadao, trabalho, producdo, mercado, contrato e eleicao.

04



messssss CYBERKINGDOMS ¢ GDD MASTER REV. 4.1

02 « SISTEMA

Fantasia e experiéncia

O jogador constréi identidade, patrimdnio, relacdes, profissdo e influéncia.

Acao / elemento Regra funcional

Cidadao Cuidar, trabalhar, aprender e participar.
Empresario Investir, contratar, produzir e manter.
Governante Administrar jurisdicdo, orcamento e legitimidade.
Especialista Certificar, ensinar e futuramente pesquisar.

Reg ras e restrigées

» Agéncia exige custo, prazo e risco visiveis.

* Narrativa emerge dos fatos do mundo.

* Profundidade ndo pode depender de presenca continua.
Aplicacao no MVP

Inclui os papéis cidadao, trabalhador, produtor, comerciante e eleitor.
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03 « SISTEMA

Pilares e core loop

Loops conectam necessidades individuais a valor econdmico e decisdes coletivas.

Acao / elemento Regra funcional

Principal Cuidar - trabalhar - adquirir = produzir = vender - decidir.
Empresarial Investir - contratar - produzir - manter - expandir.
Politico Candidatar — votar - governar - prestar contas.

Logistico Comprar - remeter - transportar - entregar.

Regras e restricoes

* Persisténcia, interdependéncia, agéncia informada, integridade e consequéncia justa sao pilares.
* Loops avancados ndo bloqueiam entrada.

Aplicacao no MVP

MVP valida o principal e um contrato de trabalho; logistica completa vem depois.
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04  SISTEMA

Mundo persistente

O mundo continua independente da sessao do jogador.

Acao / elemento Regra funcional

Persistir Salvar estado, histérico, propriedade e regras aplicadas.
Retornar Exibir mudancas desde a Ultima sessao.

Evoluir Aplicar versdes novas sem alterar ordens iniciadas.

Regras (< restrigées

* Sem reset programado.

* Falha técnica ndo retroage o reldgio.

* Meméria puUblica preserva atos relevantes.
Aplicacao no MVP

Todos os mddulos do MVP obedecem continuidade e auditoria.
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05 « SISTEMA

Tempo e calendario

Tempo real 1:1 coordena acdes, mandatos, contratos e prazos.

Acao / elemento Regra funcional

Relégio 1 hora real = 1 hora do mundo.

Calendério Dias da semana ativos; sem estacées ou feriados.
Clima Sol, nublado ou chuva por local.

Horério Banco e mercado funcionam 24h.

Reg ras e restrigées

* Tempo nao para offline.

* Datas canénicas em UTC.

e Empresas podem operar 24h conforme capacidade.
Aplicacao no MVP

Relédgio, prazos e agbes offline entram integralmente.
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06 * SISTEMA

Fila de acoes

Fila FIFO organiza até dez ocupacdes futuras por cidadao.

Acao / elemento Regra funcional

Enfileirar Adicionar agao apdés confirmagao.

Iniciar Validar topo, exclusividade e recursos.
Concluir Liquidar resultado uma Unica vez.
Interromper Acidente ou prisdo pode cancelar sequéncia.

Reg ras e restrigbes
» Acbes em execucdo nao sdo canceldveis pelo usuario.
* AcOes longas nao ocupam worker continuamente.
» Reserva depende da politica do dominio.
Aplicacao no MVP

Fila, limite 10, offline e exclusividade sao essenciais.
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07 « SISTEMA

Criacao e identidade

Conta cria um cidadao com identidade oficial e vinculo territorial.

Acao / elemento Regra funcional

Registrar Nome, sexo, perfil e consentimentos.

Atribuir cidade Sorteio ponderado favorece cidades menos populosas.
Confirmar Exibir cidade antes da confirmacdo, sem troca.

Mudar residéncia Exigir viagem e processo formal futuro.

Regras () restrigées

* Uma conta possui um cidadao ativo.

* Nao ha reroll por excluséao.

* Sexo: Masculino, Feminino ou Andrégeno.
Aplicacao no MVP

Registro e cidade aleatéria ponderada entram no onboarding.
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08 * SISTEMA

Atributos e conhecimento

Atributos medem capacidade; conhecimento mede aprendizado por area.

Acao / elemento Regra funcional

Atributos Forga, Inteligéncia, Sorte, Agilidade e Resisténcia.
Aprender Ganhar conhecimento por aula ou atividade.
Certificar Liberar acdes e receitas avancadas.

Inteligéncia Modificar percentualmente o ganho.

Regras (<] restrigées
» Conhecimento é distinto de Inteligéncia.
* Baseline: multiplicador 0,75 + Inteligéncia x 0,005 em escala 0..100.
* Certificacao nao concede recurso ou cargo.

Aplicacao no MVP

Atributos, conhecimento bésico e férmula entram; pesquisa fica depois.

11



messssss CYBERKINGDOMS ¢ GDD MASTER REV. 4.1

09  SISTEMA

Status vitais

HP, Energia, Fome e Sede limitam capacidade e criam rotina.

Acao / elemento Regra funcional

Consumir Recuperar Fome ou Sede com item.
Dormir Recuperar Energia ao longo do tempo.
Trabalhar Consumir status conforme atividade.
Acidentar Reduzir HP e interromper conforme regra.

Reg ras e restrigbes
* Valores permanecem em faixa valida.
» Custos usam versao de balanceamento.
* Estado critico informa bloqueios.
Aplicacao no MVP

Quatro status e efeitos basicos sdo obrigatérios.
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10 * SISTEMA

Doencas, cura, vida e legado

Saude produz tratamento e risco sem morte permanente no MVP.

Acao / elemento Regra funcional

Adoecer Aplicar condigdo com duragao e efeitos.
Tratar Consumir servico ou medicamento.
Estado critico Gerar hospitalizagdo ou recuperacgao.
Legado Aposentadoria, morte e heranga futuras.

Regras () restrigées
* HP zero nao apaga cidadao.

* Morte permanente, sucessor e testamento estao fora do MVP.
» Doencga nunca é arbitraria sem informacao.

Aplicacao no MVP

Estado critico simples; doencas podem ser reduzidas ao conjunto minimo.
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11 - SISTEMA

Inventario e itens

Inventario registra lotes, quantidade, disponibilidade e custddia.

Acao / elemento Regra funcional

Adicionar Criar lote com origem rastredvel.

Reservar Reduzir disponivel sem transferir propriedade.
Transferir Mover por operagao formal.

Consumir Baixar quantidade uma Unica vez.

Regras (<] restrigées
e Doacao direta ndo existe.

* Item reservado, em transito ou expirado ndo pode ser usado.
* Movimentos conservam quantidade.

Aplicacao no MVP

Lotes, reservas, consumo e transferéncias de mercado entram.
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12 « SISTEMA

Perecibilidade e conservacao

Itens pereciveis perdem validade; equipamentos podem prolonga-la.

Acao / elemento Regra funcional

Expirar Tornar lote indisponivel ao atingir prazo.
Conservar Aplicar bonus de equipamento.
Descartar Remover com registro.

Refrigerar Geladeira inteligente amplia vida util.

Regras (<] restrigées

» Validade acompanha o lote.

* Transporte consome tempo de validade.

* Produtos nao recuperam validade perdida.
Aplicacao no MVP

Perecibilidade pode iniciar com alimentos e dgua preparada.
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13 « SISTEMA

Mundo, capitais e cidades

Capitais agregam cidades, governo, mercados e jurisdicao.

Acao / elemento Regra funcional

Capital Sede do Governador e departamentos.

Cidade Residéncia, recursos, propriedades e mercado local.
Presidéncia Coordena todas as capitais.

Populagdo Distribuida por atribuigdo ponderada.

Regras e restricoes

» Cidadao pertence territorialmente a capital da cidade.
* Localizacao afeta voto, mercado e servigos.
* Recursos publicos ndo desaparecem.

Aplicacao no MVP

Uma capital com cidades suficientes para validar distribuicdo e governo.
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14 « SISTEMA

Clima, locais e rotas

Rotas conectam locais e aplicam clima, seguranca e duracao.

Acao / elemento Regra funcional

Consultar rota Exibir destino, tempo, custo e risco.

Clima Modificar risco ou duragao conforme regra.
Bloquear Impedir novas viagens quando rota invalida.
Registrar Preservar regra e condigdes usadas.

Reg ras e restrigées
* Mercado e banco continuam ativos em qualquer clima.
* Rotas sdo dados mestres cacheaveis.
* Mudancgas nao alteram viagem iniciada.
Aplicacao no MVP

Rotas minimas podem existir; mercado do MVP permanece local.
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15 « SISTEMA

Viagem e encontros

Viagem é acado exclusiva com decisdes previamente configuradas.

Acao / elemento Regra funcional

Viajar Ocupar cidadéo até chegada.

Configurar resposta Combater, fugir ou entregar em encontro hostil.
Chegar Alterar localizagdo uma Unica vez.

Interromper Registrar acidente, bloqueio ou assalto.

Reg ras e restrigées
* A viagem continua offline.
* Jogador conhece o risco antes de partir.
* Localizacao nunca fica ambigua.
Aplicacao no MVP

Viagem basica pode existir; assaltos completos entram apds estabilizacao.
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16 * SISTEMA

Trabalho publico

Trabalho publico oferece renda inicial e extrai recursos publicos.

Acao / elemento Regra funcional

Ocupar vaga Respeitar capacidade simultanea.
Trabalhar Consumir tempo, Fome, Sede e Energia.
Receber Pagar Cz e possiveis recursos.

Contribuir Destinar 10% baseline ao cofre da capital.

Regras (<] restrigées

* Acidentes podem reduzir HP.

* Pagamento e recurso liquidam uma vez.

» Governo melhora infraestrutura, ndo cria recurso instantaneo.
Aplicacao no MVP

Primeira fonte de renda do MVP e parte do onboarding.
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17 « SISTEMA

Recursos publicos

Fontes publicas infinitas sao limitadas por capacidade e trabalho.

Acao / elemento Regra funcional

Petréleo Barril de petréleo sintético.
Sucata Sucata de metal.

Minerais MVP Ferro, cobre e silica industrial.
Tecnologia Terras raras.

Biomassa Algas, raizes, ragdes e agua.

Reg ras e restrigées

* Iltem genérico Minerais Pesados é removido.

« Titanio e tungsténio sdo expansao.

* Nivel da infraestrutura altera rendimento dentro de limites.
Aplicacao no MVP

Selecionar conjunto minimo necessério as primeiras receitas.
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18  SISTEMA

Propriedades privadas

Propriedades permitem producdo privada com limites, manutencao e titularidade.

Acao / elemento Regra funcional

Adquirir Comprar por operagao formal.

Transferir Vender apds validar contratos, ordens e limites.
Manter Pagar custo e preservar eficiéncia.
Interditar

Bloquear por regra valida e auditada.

Reg ras e restrigées
» Até 2 fazendas e 1 instalacdo industrial por jogador na visao completa.
* Doacdo de propriedade é removida.
* Negociacao privada é livre; gasto publico segue aquisicao publica.
Aplicacao no MVP

Uma propriedade produtiva por cidadao.
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19 « SISTEMA

Fazendas e ciclos

Fazendas executam ciclos vegetais e biotecnoldgicos.

Acao / elemento Regra funcional

Cultivar Preparar, semear, crescer e colher.
Biomassa Filtrar lodo e dgua.

Carne

Perder Falha de manutencdo ou prazo pode perder lote.

Regras e restricoes

* Pecuéria realista ndo integra o MVP.
* Ciclos usam tempo e insumos.
» Residuos podem ser subprodutos.

Aplicacao no MVP

Um ciclo vegetal simples; carne cultivada pode vir depois.

Operar biorreator com matriz celular e nutrientes.
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20 * SISTEMA

Oficinas, fabricas e laboratodrios

Instalacdes transformam materiais por especializacao e equipamento.

Acao / elemento Regra funcional

Oficina Hardware, tecelagem tatica ou bio-refino.
Fébrica Producgdo escalavel por linhas.

Laboratério Pesquisa e itens avangados.

Melhorar Aumentar linhas, eficiéncia e manutencao.

Regras () restrigées
» Cada instalacdo possui inventdrio préprio.
» Energia e manutengdo condicionam eficiéncia.
* Nome pode ser personalizado e moderado.
Aplicacao no MVP

Uma oficina ou fabrica simples basta para a vertical slice.
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21 * SISTEMA

Linhas e ordens de producao

Ordens fixam receita, insumos, operador, duracao e resultado.

Acao / elemento Regra funcional

Planejar Selecionar receita e quantidade.

Reservar Bloquear insumos, linha e operador antes de enfileirar.
Produzir Executar uma linha por operador.

Concluir Consumir reservas e gerar produtos.

Regras e restricoes
» Cancelamento antes do inicio libera reservas.
* Nivel 1/2/3 suporta 1/2/3 linhas.

* No nivel avancado, todas podem ser contratadas; proprietario nao é obrigado a operar.

Aplicacao no MVP

Uma linha por propriedade e uma ordem ativa por linha.

24



messssss CYBERKINGDOMS ¢ GDD MASTER REV. 4.1

22 ¢ SISTEMA

Profissoes e craft

Profissdes conectam conhecimento, certificacao, propriedades e receitas.

Acao / elemento Regra funcional

Quimico Processos quimicos e substancias controladas.
Farmacéutico Medicamentos e produtos de salde.
Costureiro Vestudrio tatico.

Armeiro Equipamentos de defesa.

Ciber-Engenheiro Préteses, robds e equipamentos.

Reg ras e restrigées
* Craft simples nao exige profissao.
* ltens avancados exigem certificacao e instalacao.
* Receitas ilicitas geram risco legal.
Aplicacao no MVP

Uma profissdo e receitas simples suficientes; catdlogo expande depois.
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23 ¢ SISTEMA

Contratos e empregos

Contratos formalizam vagas, trabalho, entrega e remuneracao.

Acao / elemento Regra funcional

Publicar vaga Definir fungdo, prazo, pagamento e requisitos.
Aceitar Criar vinculo com termos imutéveis.

Executar Vincular jornada ou linha.

Pagar Liberar hold apds entrega aprovada.

Rescindir Aplicar consequéncia e credibilidade.

Reg ras e restrigées
* Partes precisam ser distintas e autorizadas.
» Pagamento é reservado.
* Quebra gera histérico e possivel disputa.
Aplicacao no MVP

Um contrato de trabalho integra a vertical slice.
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24 ¢ SISTEMA

Mercado regional

Mercado regional opera 24h com ofertas legiveis e liquidacao atémica.

Acao / elemento Regra funcional

Publicar Reservar item, preco e quantidade.

Compra rapida Selecionar ofertas e aplicar rodadas em equivalentes.
Compra direta Comprar listing escolhido.

Retirar Liberar quantidade ainda ndo reservada.

Reg ras e restrigées
* Preco sugerido do governo ndo é trava.
* Mostrar vendedor, prestigio, validade e localizacao.
* Item e moeda nao podem divergir.
Aplicacao no MVP

Mercado local, compra répida/direta e entrega automatica.
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25 ¢ SISTEMA

Leiloes, logistica e comércio

Leildes e remessas ampliam comércio entre cidades.

Acao / elemento Regra funcional

Leiloar Abrir lote com prazo, lance minimo e reserva opcional.
Dar lance Bloquear capacidade financeira.

Criar remessa Bloquear carga para destino.

Transportar Jogador contratado executa agdo exclusiva.
Alternativa sistémica Mais cara e lenta quando ndo houver transportador.

Regras () restrigées

* Compra local entrega automaticamente.

» Carga em transito nao pode ser vendida ou consumida.

* Frete, seguro, clima, rota, veiculo e assalto influenciam resultado.
Aplicacao no MVP

Leildes e logistica intermunicipal ficam pds-MVP; apenas entrega local automatica.
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26 * SISTEMA

Moeda, banco, impostos e cofres

Moeda Cz circula por razao integra, tributos e cofres publicos.

Acao / elemento Regra funcional

Conta Individual, empresarial ou governamental.

Transferir Movimentar por causa formal; sem doagao.
Reservar Hold para compra, contrato, lance ou frete.
Tributar Aplicar lei vigente e jurisdigado.

Financiar Crédito e juros entram depois.

Regras (<] restrigées
* Banco funciona 24h.
* Saldo deriva da razdo; nao ha edicao direta.
» Gasto publico respeita saldo e transparéncia.
Aplicacao no MVP

Contas, razao, transferéncias, holds, salérios, tributos e cofres; sem crédito.
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27 ¢ SISTEMA

Educacao e certificacoes

Educacao cria conhecimento e certificacdes reconhecidas.

Acao / elemento Regra funcional

Matricular Entrar em curso com requisitos.
Assistir Ocupar janela e ganhar conhecimento.
Ensinar Professor certificado oferece aula.
Certificar Concluir requisitos e obter credencial.

Regras e restricoes
* Professor Doutor pode abrir janela aproximada de 2h/dia.
 Alternativa institucional evita bloqueio permanente.
* Inteligéncia modifica o ganho, ndo a presenca.
Aplicacao no MVP

Conhecimento e certificagdo minima para producdo.
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28 ¢ SISTEMA

Pesquisa, descoberta e patentes

Pesquisa cria descobertas Uteis e propriedade intelectual temporaria.

Acao / elemento Regra funcional

Pesquisar Investir conhecimento, laboratério, tempo e recursos.
Descobrir Liberar tecnologia de catélogo.

Patentear Registrar direito temporario.

Licenciar Permitir uso por royalties.

Publicar Tornar tecnologia livre.

Reg ras e restrigées

 Patente nao bloqueia contelido essencial.

* Pode ser vendida ou adquirida pelo governo com transparéncia.

» Descobertas livres totalmente geradas por texto ndao sao permitidas.
Aplicacao no MVP

Sistema completo pés-MVP; estruturas podem existir inativas.
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29 ¢ SISTEMA

Sociedade, comunicacao e memdria

Comunicacao organiza relacbes e preserva memoria social.

Acao / elemento Regra funcional

Conversar Enviar mensagem conforme privacidade.
Criar grupo Reunir cidaddos por finalidade.

Publicar Anuncio ou noticia sem mover valor.
Biografar Registrar histéria RP.

Casar Sistema familiar entra depois.

Reg ras e restrig()es
» Casamento nao transfere patriménio ou acesso.
* Moderacao preserva fatos legitimos.
* Comunicagdo ndo substitui contratos formais.
Aplicacao no MVP

Mensagens, perfil e histérico basico; familia pés-MVP.
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30 * SISTEMA

Fama e credibilidade

Fama mede reconhecimento publico; credibilidade mede histérico operacional.

Acao / elemento
Ganhar fama
Perder fama
Credibilidade

Consultar

Regras e restricoes

Regra funcional

Atos puUblicos, marcos e participagao.

Falhas publicas ou eventos definidos.
Cumprimento de contrato, entrega e operagéo.

Exibir origem agregada e histérico permitido.

* Fama influencia legitimidade e rebeliao futura.

* Credibilidade nao pode ser comprada.

* Formulas sao baseline calibravel do EB.

Aplicacao no MVP

Indicadores simples e eventos rastreaveis.
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31  SISTEMA

Estrutura politica

Poder mundial, regional e municipal possui escopo e controle.

Acao / elemento Regra funcional

Presidente Coordena capitais e pode substituir Governadores conforme regra.
Governador Administra capital, departamentos e Prefeitos.

Prefeito Administra cidade satélite por nomeagao.

Departamento Opera economia, infraestrutura, seguranga, educagao, salde ou justica.

Regras (<] restrigées
» Cargo exige mandato e jurisdi¢do ativos.
* Atos deixam registro publico.
e Mudancga de cargo invalida permissdes.
Aplicacao no MVP

Governador e departamentos essenciais; Presidéncia pode ser reduzida na primeira slice.
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32 ¢ SISTEMA

Eleicoes e mandatos

Eleicdes transformam candidatura e voto territorial em mandato.

Acao / elemento Regra funcional

Candidatar Registrar candidatura em janela valida.
Votar Confirmar voto Unico, sigiloso e imutével.
Apurar Contabilizar de forma reproduzivel.
Homologar Criar mandato com inicio e fim.

Regras (<] restrigées
* Governador: 60 dias.
* Presidente Mundial: 240 dias, abrangendo quatro ciclos regionais.
» Reeleicao permanece decisao futura especifica.

Aplicacao no MVP

Primeira eleicdo regional € marco do MVP; referéncia anterior a 30 dias é revogada.
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33 ¢ SISTEMA

Departamentos governamentais

Departamentos executam politicas sob controle do Governador.

Acao / elemento Regra funcional

Economia Pregos sugeridos, subsidios, arrecadagao e estatisticas.
Infraestrutura Obras, recursos e fiscalizagao.

Seguranca Policia, estradas, prisdo e investigacdo.
Educagao/Saude Cursos, hospitais e estoques.

Judiciario Leis RP, julgamentos e penas.

Regras e restricoes

» Ato departamental exige aprovacao do Governador.
* Ato iniciado pelo Governador dispensa segunda aprovacgao.
» Toda despesa tem origem orcamentaria.

Aplicacao no MVP

Um departamento e uma decisdo publica bastam para validar.
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34  SISTEMA

Leis, aprovacoes e transparéncia

Propostas, decisdes e leis possuem prazo, vigéncia e transparéncia.

Acao / elemento Regra funcional

Propor Criar ato pendente com deadline.
Aprovar Governador confirma uma vez.
Autoaprovar Executar apdés 24h sem decisao.
Emergéncia Usar 6h somente quando autorizado.
Publicar Expor resultado e vigéncia.

Reg ras e restrigées
» Deadline fica em UTC e banco persistente.
» Worker revalida estado e ndo retroage vigéncia.
* Alertas na criagdo, em 12h e faltando 2h.
Aplicacao no MVP

Uma proposta, decisdo e relatério publico entram.
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35 ¢ SISTEMA

Seguranca e investigacao

Seguranca recebe denuncias, investiga e preserva evidéncias.

Acao / elemento Regra funcional

Denunciar Criar ocorréncia e proteger dados.
Investigar Abrir caso com jurisdigéo.

Coletar Registrar hash e cadeia de custédia.
Encerrar Publicar resultado compativel com sigilo.

Regras e restricoes

» 404 pode ocultar recurso cuja existéncia é sensivel.
* 403 é usado para recurso conhecido sem autoridade.
» Toda consulta sensivel é auditada.

Aplicacao no MVP

Denuncia e investigacado simples podem acompanhar assalto/evento.
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36 * SISTEMA

Justica e prisao

Justica transforma evidéncia e lei em sentenca limitada.

Acao / elemento Regra funcional

Julgar Avaliar caso com juiz ativo.

Sentenciar Definir multa ou prisdo dentro do teto.
Recorrer Permitir um recurso conforme prazo.
Prender Bloquear todas as agdes.

Libertar Encerrar automaticamente em ends_at.

Regras (<] restrigées
* Leve 3h; moderado 12h; grave 24h; critico 72h.
* Falha técnica nunca prolonga prisao.
» Base legal e justificativa sao obrigatoérias.
Aplicacao no MVP

Prisdo, teto e liberacao idempotente entram se justica estiver ativa.
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37 ¢ SISTEMA

Crime, combate e assalto

Crime cria risco limitado e resposta social; combate completo é posterior.

Acao / elemento Regra funcional

Assaltar Iniciar evento em contexto elegivel.
Responder Enfrentar, fugir ou entregar.

Resolver Usar atributos, equipamento, contexto e Sorte.
Denunciar Gerar ocorréncia apds resultado.

Regras () restrigées
¢ Sem PvVP livre no MVP.
* Saque possui limite e registro.

* Férmulas completas e lista de armas permanecem pés-MVP.

Aplicacao no MVP

Assalto pode ser evento de viagem; combate completo ndo bloqueia a vertical slice.
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38 ¢ SISTEMA

Saude e infraestrutura publica

Saude e infraestrutura publica sustentam recuperagao e servicos.

Acao / elemento Regra funcional

Hospital Tratar estado critico e doenga.

Subsidiar Aplicar politica valida a medicamentos.
Vacinar Executar programa quando conteldo existir.
Gerir estoque Manter itens plblicos auditaveis.

Reg ras e restrigées
* Servico publico usa capacidade e orcamento.
» Governo nao cria itens sem origem.
* Emergéncia nao elimina trilha financeira.
Aplicacao no MVP

Hospitalizagdao simples e recuperacdo; epidemias sao expansao.
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39 ¢ SISTEMA

Onboarding e tutorial

Tutorial ensina a economia utilizando sistemas reais.

Acao / elemento Regra funcional

Registrar Criar cidad&o e receber cidade.
Trabalhar Executar primeira agdo publica.
Comprar Adquirir alimento e dgua.

Preparar Obter espacgo e insumo inicial limitado.
Produzir/Vender Concluir primeiro ciclo econémico.

Regras (<] restrigées
* Prefeitura pode vender insumo inicial barato com limite de 24h.
* Tutorial ndo entrega patrimonio ilimitado.
» Cada etapa explica custo, tempo e consequéncia.
Aplicacao no MVP

Jornada completa de ativacdo do MVP.
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40 * SISTEMA

UX, notificacoes e historico

Interface apresenta estado, decisées, alertas e meméria.

Acao / elemento Regra funcional

Painel Mostrar status, acdo atual e fila.

Confirmar Exibir custo, duracao, risco e irreversibilidade.
Notificar Informar conclusdo, falha e evento critico.
Histérico Expor causa, resultado e identificadores.

Reg ras e restrigées
* Layout por painéis com mapa e arte 2.5D.
* Acessibilidade: teclado, contraste e texto redimensiondvel.
* Falha de notificagdo nao desfaz agao.

Aplicacao no MVP

Painéis do cidadao, trabalho, propriedade, mercado e eleicdo.
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41  SISTEMA

Regras do MVP 0.1

O MVP reduz contelido sem enfraquecer invariantes.

Acao / elemento
MVP-01
MVP-02
MVP-03
MVP-04
MVP-05

MVP-06

Regras e restricoes

* Banco e mercado 24h.

Regra funcional

Conta — cidaddo - cidade ponderada.
Status - trabalho - Cz e recurso.
Propriedade - producdo simples.
Oferta - compra local - liquidagdo.

Vaga - contrato » pagamento.

Candidatura - voto » mandato regional.

» Entrega local automatica; sem logistica intermunicipal.

* Sem doacado, crédito, morte, familia, patentes ou PvP completo.

Aplicacao no MVP

Vertical slice jogavel, integra, auditavel e apresentdvel.
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42 « SISTEMA

Balanceamento e parametros

Valores iniciais sdao baseline calibravel, ndo indefinicao funcional.

Acao / elemento Regra funcional

Versionar Registrar rule_version e recipe_version.

Calibrar Ajustar status, renda, preco, manutencao e perecibilidade.
Preservar N&o alterar ordem jé iniciada.

Simular Executar economia por 30 dias e extremos.

Regras (<] restrigées

* EB 1.1 fixa parametros revisados.

» Fama e credibilidade usam baseline mensuravel.

* Frete, leildes e pesquisa sé recebem valores quando ativados.
Aplicacao no MVP

Usar EB como ponto de partida e telemetria como evidéncia de ajuste.
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43 « SISTEMA

Critérios de aceite e governanca

Mudanca funcional exige rastreabilidade entre produto, técnica e teste.

Acao / elemento Regra funcional

Propor Identificar problema, decisdo e impacto.
Aprovar Registrar em RDC ou revisao candnica.
Propagar Atualizar AS, DB, API, TDD, EB e QA.
Validar Vincular requisito, teste e evidéncia.
Publicar Comunicar versao e vigéncia.

Regras e restricoes

* PO/P1 blogueiam release.
» Contradigdo conhecida impede baseline.
* Documentos derivados nao podem redefinir regra funcional silenciosamente.

Aplicacao no MVP

MVP inicia somente apds revisdes 1.1 e backlog rastreado.
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CONCLUSAO

A fonte funcional do CyberKingdoms

O GDD Master Rev. 4.1 consolida o jogo como RPG estratégico socioeconémico
persistente para navegador. Cidadaos vivem, trabalham, produzem, negociam
e governam sob regras legiveis, auditaveis e resistentes a abuso.

Proximo derivado
Arquitetura dos Sistemas AS 1.1, seguida por DB, API, TDD, EB e QA 1.1.

CYBERKINGDOMS ¢ GDD MASTER REV. 4.1
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